REPUBLICA DE CHILE
MUNICIPALIDAD DE ALTO HOSPICIO
SECCION MUNICIPAL

Alto Hospicio, 30 de Enero de 2012.-
DECRETO ALC. N° 224/2012.-

' CONSIDERANDO: La Ley N° 19.943 que crea la Comuna de Alto Hospicio;
e NQ%. §95 Organica Constitucional de Municipalidades, Articulos 12 y 65 letra k);
G@Lﬁfr N°® 3.063 Ley de Rentas Municipales, y modificaciones de la Ley N° 20.494;

°1.063/11 de 23 de Agosto de 2011, que autoriza provisoriamente, por un ano, la
explotacion y otorgamiento de patente municipal provisoria, a don Enrique Castillo
Nurfiez, de un maximo de 10 méaquinas de juegos electrénicos de habilidad o destreza, en
su local ubicado en Calle Uno N° 3351-A, Villa Frei, Alto Hospicio; Presentacion de 18 de
Enero de 2012, de don Enrique Castillo Nafiez, por la que solicita se autorice el cambio de
domicilio desde Calle Uno N°3351-A hacia Avenida Los Aromos N° 2641, Alto Hospicio.

DECRETO:

1.- Autoricese el cambio de domicilio del Permiso Provisorio y la Patente Municipal
Provisoria, concedidos por Decreto Alcaldicio N°1.063/11 de 23 de Agosto de 2011, a don
ENRIQUE HECTOR CASTILLO NUNEZ, RUT 8.466.900-8, en su local ubicado en CALLE
UNO N° 3351-A, VILLA FREI, ALTO HOSPICIO, entendiéndose éstos concedidos a partir
de esta fecha, para su nuevo local ubicado en AVENIDA LOS AROMOS N° 2641, ALTO
HOSPICIO.

2.- El contribuyente referido debera acreditar dar cumplimiento a las exigencias detalladas
en Decreto Alcaldicio N° 1.063/11 de 23 de Agosto de 2011, respecto del nuevo domicilio
autorizado, dentro del plazo primitivamente fijado.

3.- Encarguese al Departamento de Inspeccion y Fiscalizacion, verificar que el antiguo
domicilio de CALLE UNO N%3351-A, VILLA FREIL, ALTO HOSPICIO, deje de ser utilizado.

ANOTESE, REGISTRESE, COMUNIQUESE, PUBLIQUESE Y ARCHIVESE.
Fdo. Donia Claudia Mufioz Mufoz, Alcaldesa Subrogante de la Comuna de Alto Hospicio.

Autoriza don Luis Patricio Rios Munoz, Secretario Municipal Subrogante. Lo que
transcribo para su conocimiento y demas fines a que haya lugar. Doy fe.-

TRICIO RIOS MUNDZ
10 MUNICIPAL NBR GA

LRM/Irm
Distribucién:
Interesado

Dir. Control

Dir. Obras

Dpto. Rentas

Insp. y Fiscalizacion
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.‘ B.- CALIDAD DEL LOCAL EN QUE FUNCIONARA(N) ESTA(S) MAQUINA(S)

Senale si la instalacion de la maquina sera en local:

) NNAQO PSS ELECTRONICHS DE VIDEO SuésoS (10mdd

Destinado sélo a Pin Ball [ Comercial con Pin Ball

(Segun corresponda) Palente Rol N°

' RUT: (S’(/éé?dﬁ-zf Teléfono}é?(?éf?ét?a

Esta solicitud considera solamente maquinas de destreza del tipo Pin ball, cualquier olra maquina es considerada

llegal debiendo el responsable del local de la instalacién responder ante Ips Juzgados de Policia Local .
correspondientes.

IRMA DEL SOLICITANTE

FIRMA DUEFIO LOCAL INSTALACION

/D ~INFORME INSPECTOR RENTAS
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ART. 6° J. CONDICIONES DE AIREAMIEN TO Y VENTILACION ~~ CUMPLE 0
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Habiendo esludiado los antecedenles y documentacion presentada se autoriza e) funcionamiento de maquinas de
juego previo pago del arancel municipal correspondiente. :

¢
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Finna y limbje Autorizacion
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RTACION Y VENTA DE JUEGOS
CO8 Y LETREROS DE PUBLICIDAD
WENIDA JOSE MIGUEL CARRERA N° 8051
) 21 - COMUNA LA CISTERNA - SANTIAGO
B phail: ventasrentagamechile@gmail.com

R.U.T.: 10.196.978-9
FACTURA

N 000630

S.1l. - SANTIAGO SUR
Facha Vigencia Emisiébn Hasta 31 Diciembre 201!

Giro; !

Fono: 200!
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Cond.de Pago: .. ‘v ..
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%ILVA. § | 202
TOTAL § |1 900 )

Futura Limitads - RU.T 78.500.430-) - Conberenca 1058 -

El acuse del recibo que se declara en esie aclo.
de acuerdo a lo dispuesto en la leira b} del arl
© 4% ylaletrac) del art. 5° de la ley 19.983. acrecita
que la enlrega de mercaderia o servico(s)

prestado(s) ha{n) sido recibido(s).

T DUPLICADO: SERVICIO 1MP




ENRIQUECASTILLONUNEZ84669008

- INFORME PERICIAL 1P
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Estudio Solicitado por : ENRIQUEENERFGREEASYHEG 1§ETRES:.
Rut : 8.466.900-8
Direccién : Cerro Dragén 3259, Iquique

Fecha de Solicitud: 11 de Abril 2011

Fecha de Entrega : 11 de Abril 2011

Objetivo : Determinar si la maquina de juegos materia del
presente informe, obedece a funcuanamlento
basado en el Azar o Habilidad. :

Marco teérico  : Analisis de Componentes y Estadlstloo
Pruebas : Juego estadistico, fijacion fotogréﬁca y descnpcuén

visual de componentes i}
Nro. de Paginas : 16 »

Objeto de Estudio: 3 Maquinas devideos juegos.

Figura Nro. 1 : Vista lmagen frontal de la pantalla de la primera méaquina de juegos.

www.criminalistica.cl Pégina Nro. 2
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Figura Nro. 3 : Vista imagen frontal de la pantalla de la tercera maquina de juegos.

www.criminalistica.cl
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CRIMINALISTICA.

2.- DESCRIPCION DE LA ESPECIE

RIQUECASTILLONUNEZ8466900-8
2.1.- Estructura que soporta la maquina externamente

Figura Nro. 4 : Izquierda: Vista imagen frontal del gabmeta de madera de Ia rm&quma de video juego Compuesta por pantalla y
botonera. Se puede apreciar que admite monedas y posee bandeja de pagos En-el lado-derecho: Vista posterior del gabinete
abierto, en el se puede apreciar en la paﬂe superior el dispositivo dei magen (monﬁor} Ia fuente de poder (energia eléctrica) y la
placa de juegos, la que se presentani en detalle en ﬂg mgwentea pl _

* Se presenta el d_feitfa"l:!‘e de los tipos de controles frontales 6 botoneras para
estas tres maquinas de videos juegos.

www.criminalistica.cl Pégina Nro. 4




Figura Nro. 5 : Detalle de los controles frontales o botonera, que permite al usuario j§

Se hace presente que para dar inicio a lo8

en estas maquinas de videos juegos monedas en su ntenor er imagen 6
q ee RIQUECASTILLO W 9%04; )

Figura Nro. 6: Vista frontal del gabinete, en que se puede apreciar que esta maquina de video juego admite monedd’s.f 5

Se hace presenta que dentro de la inspeccién realizada-a Iaa tres méqumas
de videos juegos, se encontraron las siguientes placas madres

cgura Nro. 7: Detalle de la primera placa madre‘de control de la mé4quina de video juegos.

www.criminalistica.cl Pagina Nro. 5




Dpas .
......... IREI R ([

Figura Nro. 8: Detalle del microprocesador Cyclone |I.

- 2. Cyclonell Architecture
/AVOTS RYA\,

X! Rt

Functional Cyclone® [ devices contain a two-dimensional row- and column-basei

0 Descrioti architecture to implement custom logic. Column andl rowfiatefconnects
escription of varying speeds provide signal interconnects betivgen logic array

blocks (LABs), embedded memory blncu, aﬁd mﬁ&‘!ﬁi’i multipliers.

The logic array consists of LABs, 'pzttﬁ Wlﬁ (LEs) in each

LAB. An LE is a small unit of lggic iding efficient implementation of
user logic functions. LA Bsiie groupedinto ows andl rolumns across the,
device, C)ckmel! rlew:¢ r@‘gu 4%m68.4!b[]5

3 es provieiiglobal clodk betwirk 3nid up to ] -
globatelogk s thitt drive thipugholithis entire devige, They :
netwek gin girdvide clogks for all fesources within the devige, such as i
“input) output elements {10 :WWMW%W

Hther high frsput signalls' Cyclone Il 1L provide’

M-Il( memm.bbcks .ugl “pont oy lck: s W
y plus parity (4,608 bﬁ?%me hhd:g p@v@%&ikﬂeﬂ true
~pon simple’ m«mmm-a%uplomhuwmu

ip to 260MHz. 'ﬂ&}e blocks are a incolumns across the device
mhmq cértain LABs. c.,dm- < offer between 119 to
l’a @ A.‘rnhl.'ddd

Wmﬁﬁ: &r m‘ck can lmplommt up to either two @ x 9-bit
ailtipliersor h;ai T8-bit multiplier with up to 250-MHz
I’M-d multipliers are arranged in columns across the

noys and columns around the periphery of the device. 1/0 pins support
various single-ended and differential 1/0 standands, such as the 66- and
'33-MHz, 64- and 32-bit PC1 standard, PCI-X, and the LVDS 1/0 standard
at a maximum data rate of 805 megabits per second (Mbps) for inputs and
640 Mbps for outputs. Each [OE contains a bidirectional 1/0 buffer and
three registers for registering input, output, and output-enable signals.

Dual-purpose DQS, DQ, and DM pins along with delay chains (used to

Figura Nro. 9: Documento de descriptivo de Arquitectura del Microprocesador obtenido del sitio web de Altera:
http://www.altera.convliterature/hb/cyc2/cyc? ciiSv1 01.pdf

www.criminalistica.cl Pagina Nro. 6




Figura Nro. 10: Imagen de la memoria fisica que contiene el video juego, modelo Winbond W39D040A
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Figura Nro. 11: lmagen de dommurﬁc'descnphvo de la memoria fisica que contiene el video juego, modelo BS62LV256, de la

empresa BSI, hitp: ,-‘,-'us 19(}; dDm twipdf file/37-BSI-BS62LV256.pdf
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CRIMINALISTICA.

Figura Nro. 13: Detallé defmicroprocesador Altera Max.
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This chapter describes the architecture of the MAX 1l device and contains the
following sections:

8 “Functional Description™ on page 2-1

"Logic Array Blocks
“lLogic Bements™ on page 2-6

“MultiTrack Interconnect™ on page 2-12

“Global Sgnals”™ on page 2
User Flash Memewy Block ™ on page 2-18

MultiVolt Core™ on page 2-22

O Structure” on page 2-23

Functional Description

MAXe [] devices con@in 3 twodimensaonal row- and col umn-based archatecture o
impiemen: custom kogic. Kow and column interconnects provide signal Inﬂ:!runm :
between the logic amay blocks (LABs ). : i
The logic array consists of LABs, with 10 logic elements (1 Es} in each LA , An l;; i a
small unit of logic providing efficient implementation of user .og.;.!u: LABRs
are grouped into rows and columna acmaas the device The MultiTrack:
provides fast granular timing delays between LABs. The fasfrodtisg 5
provides minimum timing deday for added levels of k‘k v
inferconnect atructures g

The MAX 11 device 1/0 pins are fed by 1/0 elen
rows and columns amund the periphery
bidirectional /O buffer with severalisi d. :
trigger inputs and vanous urgiﬂ—a:de : ! M{: 32-bit Muﬂ

m-;-nu
dev )cctmixam KE contains a

obtenido del sitio web de Altera:

4 Figura Nro. 15: Imagen de la memoria fisica que contiene el video juego, modelo HM62256

www.criminalistica.cl
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HM62256A Series

32,768-word x 8-bit High Speed CMOS Static RAM

The Hitacht HM62256A 13 a CMOS static RAM
organized 32-kword « 8-bat. It realizes higher
performance and low power consumption by
employing 0.8 pm Hi-CMOS process technology.
The device, packaged m a § ¥ 14 mm TSOP wmath
thickness of 1.2 mm 450-mul SOP (foot pnnt prtch
width), 600-mal plastic DIP, or 300-mul plastc DIP,
15 available for high density mounting. TSOP
package 1= smitable for cards. and reverse type
TSOP 15 also provaded. It offers low power
standby power dissipation; therefore, it 13 swtable
for battery back up system.

Features

« High speed: Fast Access ime §5/100/120/150 ns
(max)
+ Low Power
Standby: 5 uW (typ) (L'L-SL version)
Operation: 40 mW {typ) (f= 1 MHz)
* Smgle 5 V supply
b + Completely stanc memory
No clock or timing strobe required
» Equal access and cycle tumes
* Common data mnput and output: Three state
oufput
» Directly TTL compatible: All mputs and outputs
Capability of battery back up operation

ENRIQUECASTILLONUNEZ84669008

Ordering Informartion
Type No. Access time Package
HM82258AP-8 85 ns £00-mil
HM62258AP- 10 100 ns 28-pin
HME2258AP-12 120 ns piastic DIP
HMB2256AP-15 150 ns (DP-28)
HM82256ALP-8 85 ns
HM82256ALP-10 100 ns
MMB2256ALP-12 120 ns
HME2256ALP-15 150 ns
HME2256ALP-8SL  85ns
HMS2296ALP-105L 100 ns
HMB2256ALP-125L 120 ns
HMB2256ALP-155L 150 ns
HM82256ASP-8  85ns 300kmit.
HMB2256ASP-10 100 ns Hps-g 7
HMO2260ASP-12 120 ns % %P o
HMB2256ASP-15 1 ;g‘ | | foP-28Na)
15078 : |
Hmmp-sls»*& %@* ;
HMB2256AL§P

" T
-

e
—;{Fv“}a""

Fhi
e

e

::g_dt"k'.l‘;;'b}

e

TR

i

Rt

A

e

CCS T

s
B

www.criminalistica.cl
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Figura Nro. 17: Detalle de la tercera placa madre de contrdl dé lamaquina de video juegos.. j |

| Figura Nro. 18: Detall

www.criminalistica.cl Pagina Nro. 11




Se sefala que el Documento de
Microprocesador es el mismo para la seguriisal

ENRIQUECASTILLONUNEZ84669008

3.- OPERACIONES Y RESULTADOS OBTENIDOS

Estructura del sistema que soporta los video juegos en la maquina

Las presentes maquinas de videos juegos, son sin dudas
computadores, como se describen en sus componentes desde la
imagenes 7 en adelante, que para estos casos tienen. las
caracteristicas de propésito especifico. Sin embargo, sus. partes 0
componentes pueden ser utilizados para construir un sin namem de
soluciones tecnolégicas programables, siendo los vnde@s luegos solo
una pequena parte de sus aplicaciones. i E g

Cada consola de video juego esta dotada de un procesador (en que
la l6gica de los juegos se ejecuta), de. membrla (dénde se almacenan
los datos de los juegos en forma temporal y otra de tipo permanente
en que se graba el juego),- extemamente cuenta con interfaces de
usuario (botonera) y de administracion (botén de “configuracién y
botonera) y d:sposutwa de sallda (monltor)

La Iégﬁca del ;uegp para Ios tras tlpbs de videos juegos

compmride bésicamente

3 i5-.1 EI usuano debe mtroducnr moaedas para dar inicio al juego. Toda
" vez que este’ usu&no-—jugader cargue la maquina, tiene créditos

disponibles_para comenzar a jugar y asi extiende su tiempo en la
oonsola%f-.a medlda:Que vaya depositando monedas en la maquina.

e 2 Al jugar sagenera un proceso en que la maquina de video juegos

g 3 :__corre @eﬂes algoritmos internos y muestra el proceso mismo y el

' ¥ resultado en la interface o monitor (aqui interviene la programacion del
' “juego'y la rutina de restriccion de opciones de ganar)

"3.-Sila respuesta a dicho proceso es ganar, el usuario gana y obtiene

mas créditos en la consola de video juegos, de acuerdo a las opciones
elegidas por el usuario— jugador.

www.criminalistica.cl Pégina Nro. 12




CRRUNALISTIE

4.- El usuario—jugador, puede sedili

obtenidos 6 puede presionar la boto i i

en la ranura el dinero ganado en esta jugada
ENRIQUECASTILLONURNEZ84669008

5.- El usuario—jugador, ademas puede accionar la botonera para ir

frenando las columnas y hacer calzar las opciones que se dan a través

del juego con las lineas de puntuacién y asi beneficiarse con estas

opciones de premio.

@
>
» 0
»
Py

-
m—m
<Zr

mE-D
-
—“Zr
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Figura Nro. 19: Pantalla de confi iguracion de parémetros
Obs: Control del Porcentaje de utilidad en. £

Para este _case._ ]
uﬁlldag desde un minimo de 1% fig.19, hasta un maximo de 40% en la
ﬂg ZG ‘

1% Obs cpwam Porcetﬂajo de utilidad en 40%

"'De la ﬂgura 19 y 26 se puede aprecsar la existencia de un Menu de

configuracién ‘de’ parémeuos de la rnaquma en que puede definir el
porcentaje de utllldad para el duefio de la maquina.

'analsms se controld el parametro de porcentaje de
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Figura Nro. 21: Pantalla de configuracién de parametros. Figura Nro. 22: Panl_alia de configuracion de p'ai‘ématros

Obs: Control del Porcentaje de ganancia en 4% para usuario- ‘Obs Control del Porcentaje de ganmda en 1% para usuario-
jugador. | jugador. : e

-

De la figura 21 y 22, se puede aprec&af fa ewstenma de un Menu que
dice MAIN GAME, en el cual se pueﬂe configurar los parametros de la
maquina, en que puede deﬁntr poroentaje de gananma para el
usuario-jugador.

a gananc!a usuar:oj __*

| 2 84 % ganhancia usuano_; il
% .3 =82 % ganancia usuario

4=80 %gananc:a usuarlo LN

E,stos"'Menus $€. ejecutan con el botén de configuraciéon de la maquina

.+ Yy se encuentra’ al interior de gabinete cerrado, por lo que es
desconocrdo Yy preexistente para el usuario.

_ -;;-E‘Ei control de porcentaje de utilidad, restringe las probabilidades de
f_i___‘:ganar de los usuarios, evitando que los resultados de éxito,
“coincidencia pseudoaleatoria 0 ganancia del jugador sobrepase los

limites impuestos.

A través del proceso de restriccion de probabilidades, deja de existir el
“Azar” que la Real Academia de la Lengua Espafiola define como
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“Caso Fortuito” y define como FHlli Ill'“llﬂa
casualmente” L

No existen elementos derivados deENRIPYERASHLEONBRZE#EA%eN el
resultado del juego, ni a favor ni en contra, asi como palancas, caidas,
roce, superficie, orificios o algin elemento de control del juego que el
usuario pudiese emplear.

El usuario—jugador, como se habia mencionado puede accionar la
botonera para ir frenando en cada jugada las columnas y hacer calzar
segun las opciones de conveniencia para su juego y asi beneficiarse
del juego calzando las columnas con las lineas de puntuacion
presentadas en su juego. Lo que le da al usuario-jugador absoluto
dominio y manejo del juego y la destreza esta muy presente, . dadb que
las rapidas reacciones del jugador, habilmente podria deténer la
secuencia que mas premio le dé. . i

Los sistemas computacionales, cumplen: la funmén de efectuar
célculos programados por humanos y-* nt;) tienen la posibilidad de
generar eventos 0 numeros compJetamente aleatorios, pues estos
resultados del computador se SUStehtan en senes de numeros
como secuencua pseudoateatona . secuencia cle pseudorrwdo o
cédigo de pseudorruldq a cualquter grupo- ‘de secuencias binarias
que presentan pr _' '_dades aieatoﬁas parecidas a Ias del ruido. Las

aleatorias: de Vi i'dad eﬁ que mﬂéstmn una’ peri tiicndad Es decir,
est_a_ir} ﬁermadas por una sgn_q penod;ca de ‘nimeros positivos y

Por lo tantn son casn al’eatonas una variable pseudoaleatoria es una
variable’ que” ha“” -sj_d@ creada a través de un procedimiento

determmistlco (per norma general un programa de ordenador o

subruﬁna) el cual tiene como entrada digitos realmente aleatorios. La
5§ . cadena pseudoaleatona resultante suele ser mas larga que la cadena
aleatoﬂa original, pero menos aleatorio, es decir, con menos entropia.

j::_-_..-LE:s generadores de numeros pseudoaleatorios son ampliamente

utilizados en campos tales como el modelado por computadora,
estadistica, video juegos,disefio experimental, etc.
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lil.- CONCLUSIONES ’I'lllllllllll'

Lla estructura fisica de la maqiMfHOVEGASTILEAN NGZEM58°0% mas

componentes no electrénicos que la constituyen, no intervienen en los
resultados del juego.

A través de la botonera, el jugador puede controlar distintas
alternativas del juego, jugar una cantidad distinta o bien seleccionar
mas lineas activas de coincidencia para ganar, todo de acuerdo a la
experiencia del jugador y la mejor alternativa en cada evento de juego.

El usuario puede accionar la botonera para frenar la o las columnas y
hacer calzar las lineas de puntuaciébn con su expenenaa
conocimiento del juego y “destreza” desarrollada en dicho ;uego

Esta posibilidad de doblar la ;ugada se pre_s_:_en{a ante él usuario-
c la que debera ser mayor que la preserltada con esto puede duplicar el
premio inmediatamente obtenldo en Iamgada antenor

Por lo anterior, se opncluye que ‘en estas maqmnas de videos juegos,
intervienen los. juegas éiectrémcﬁs del; jugador dadas las multiples
opcmnes y altematlvas de modfl“ car ta dmérmca del mismo

:no reune las condlclones de Azar por
. cuanto se basa en célculo sobre series Pseudo aleatorias (no
¥ -?-_aleatoraedad pura) las que son proptas de juegos de computador.

maqama de wcfeo juegas,,_

Fmalmente exlste un pane! de configuracién, en que el duefio o

admnms#ader mdaca-f’-ér porcentaje de utilidad de dicha maquina de

20 i juego paramettos ‘que evidentemente limitan las posibilidades de

< + ganar de.un jugador, quitando la posibilidad de existir del concepto de

e . azar purg, ‘el natural acaso o de la suerte. Ademas, de indicar la
utphdad para el usuario-jugador. /

=
i R A /

vuamwagﬁ UBIAS L.

Perito Judicial "Corte de Apelaciones

viadimir@criminalistica.cl
mavil +56.9.83309355
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NOTARIO PUBLICO
.'._|| ] b

E-nwl notaria mantometa@eutelchﬂe.net

DECLARACION JURADA

) En este acto e instrumento Yo. ENRIQUE HECTOR CASTILLO
NUNEZ. RUT. 8.466.900-8, chileno. domiciliado en Avenida Pampa Union
Nro. 3289, Alto Hospicio. mayor de edad y

DECLARO BAJO FE DE JURAMENTO :

Que. asumo la representacion. responsabilidad de la actividad
comercial la cual desarrollo. de sus patentes y/o permisos y. de conocer su
Reglamentacion.

Formulo la presente declaracion para ser presentada ante la [lustre
Municipalidad de Alto Hospicio para los fines a que haya lugar -

Para constancia firmo ante Notario.

IQUIQUE, 05 MAYO 2011.-
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